L'énigme du jour :




RICARDO PLIN-0SAS

Riche collectionneur
Italien

Passionné d'objets
rares et précieux.
A beaucoup accompagne
le professeur Lapisol.

L'a-t-il vu taper son
code?

MARCO & POLO

Jumeaux filous

Adorent les blagues

Ont-ils voulu faire une
mavuvaise plaisanterie?

LOU MAC ARMURE

Navigatrice intrépide

Atrouvéilya® ans le
trésor de Rockim Le
Bleu. A offert une
petite chévre au
Professeur Lapisol ily
a guelques semaines.

A-t-elle volé la carte
pour trouver un
nouveav trésor?

famille

Monsieur Quatrevent
est reparateur de
coffre fort.

Peut-étre sait-il ouvrir
une porte blindée?

AGRIPPINE PIOLET

Alpiniste Tibétaine de
renom

Ne croit pas a un
trésor caché, maisa
souvent besoin
d'argent.

Auraqit-elle pu passer
par la fenétre?

Moyen
Est-il capable de
voler la carte ?

Opportunité
A-t-il eu
l'occasion ?

Mobile
Pour quelle raison
aurait-il volé
la carte ?




L'énigme du jour :
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Ecrivez le code directement sur le cadenas.

Ricardo a laissé cet indice a AS.T.R.A.U.X.
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Le défi du jour :

« 2 cure denfts

2 bouchons en plastique {bouteille de lait,
ou d'eau...) ou 2 rondelles de bouchon
de liege

les deux cercles a toupie a découper
sur cefte feuille

« UNn peu de colle

L ]

1,2 derviche toupie

'l Découper les deux cercles.

Passer un cure-dent dans
Demander a un parent de 4 chaque frou.

2 I'aide pour percer le centre

des bouchons {par exemple

a l'aide d'un tire bouchon)

B
® 3y -

5 Faire tournoyer les toupies.

Regarder attentivement les
couleurs et ce qui se passe

3 Coller un cercle sur chague
lorsqu'elles tournent |

bouchon.

Les deux cercles
a toupie
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Pour grimper jusqu'a Colette, tu disposes de
6 petites cordes et 1 grande corde.

O Tu dois toujours alterner: O

une prise ronde et une prise allongé_ej
L

Tu ne peux attraper que des prises espacées de la
taille de tes cordes. La grande corde s'acecroche
uniquement aux prises spéciales. <__f)

=

Enfin, les crevasses sont
absolument infranchissables.

ey



Te défi du jour:

Le ghteau glace

Ingrédients pour 4 personnes
Pour la recette du gateau

1 1 yaourt

] 1/2 pot de yaourt d'huile

1 1 cuillere a café de levure
chimique

[] 1 pot de yaourt de sucre

[] 3 pots de yaourt de farine

[] 2 ceufs

[[] al'envie, gjouter des fruits en
morceaux

Pour glacer le gateau
[1 200 gr de sucre glace
[1 1 blanc d'oeuf
[] Jus d'un 1/2 citron
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Dizaine de la temlnérature du four

1

Demander aux parents d'allumer
le four & 180°

Dans un grand saladier, mélanger

les ingrédients suivants dans l'ordre :

le yaourt, la levure, le sucre, I'huile,
la farine, les ceufs et les fruits en
morceqaux.

Beurrer un moule et verser la péte
obtenue dans I'étape 2 dans ce
moule.

Enfourner et cuire le gateau
pendant 30 minutes.
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Psss:
Situen as un, utilise un moule & charlotte:
quand le gateau est cuit, démoule-le sur

un plat avant de le glacer : tu auras
un vrai gateau-montagne !

0

Quand le gateau est cuit,
préparer le glacage pendant gu'il
refroidit. Bien mélanger le sucre
glace avec le blanc d'ceuf (avec
un fouet ce sera encore plus
facile). Puis ajouter le jus de

Quand le gateau est
completement refroidi, verser le
glacage dessus : et voila un
gateau couvert de neige pour
Irma Laya, notfre Yéti |

7 Ne pas oublier pas de le manger!
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« 4 batonnets {baguettes, batonnets de
glace, béton)

« 1 ruban adhésif

* 1 paire de ciseaux

* 1 lampe

Les 4 silhouettes d découper ci-dessous

-

Découper soigneusement les silhouettes.

Fixer chaque silhouette & un b@tonnet avec un bout de ruban adhésif.

Placer les silhouettes devant la lampe ef faire grandir ou rétrécir leur
ombre en les éloignant plus ou moins de la lumiére.
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L'énigme du jour:

Le pot félé

Une vieille femme de Sichuan possédait deux
grands pots & eau. Un des pots était féle,
sans doute cogné par un animal.
Sibien qu'a la fin de 1la marche du ruisseau
vers la maison, ne reste dans le pot félé que
la moitié de son eau.

Bien sar, le pot intact était tres fier et le
pauvre et fidele pot feleé, lui, se sentait
triste.

Il confia un jour & la vieille dame son
chagrin "Ma félure laisse 1l'eau s'échapper
tout le long du chemin".

La vieille dame sourit : "As-tu remarqué
quil y a des fleurs sur ton cété du chemin,

et qu'il n'y en a pas de 'autre coété ? Dés le

premier jour j'ai semé des graines de ton

coté du chemin, et chaque jour, tu les
arrosais sans le savoir, comme 1'aurait fait
un propriétaire attentif. Sans toi ces

"leurs n'auraient pas pu pousser."
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Les bruits de vague donnent le numéro de la ligne.
Les bruits de noix de coco donnent le numéro de la colonne.
Ecoute attentivement et retrouve les 5 lettres pour former un mot.
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